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Путешествие по достопримечательностям  микрорайона Кутые Ключи с мини-роботом Bee-Bot «Умная пчела»








Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение 


«Детский сад комбинированного вида № 2» городского округа Самара








Цель игры: Познакомить ребят с достопримечательностями и социально-значимыми объектами нашего микрорайона «Крутые Ключи». 


Оборудование и материалы: 


- Игровое поле, разлинованное на квадраты 15*15, в виде улиц микрорайона. 


�


- Мини-робот Bee-Bot  «Умная пчела» 


 �


- Карточки с изображением достопримечательностей и  социально-значимых объектов с краткой информацией об этих местах: 


- Танк Т-34 � - Фонтан �


- Церковь �   ТЦ «Мега»�











- Калашников


- Мега


- Ягодная станция 


- Ягодная станция 





Ход игры:


Игра предназначена для командной и подгрупповой работы. 




































































-Скульптура  «Возращения героя» 


 �         


-Железнодорожная станция «Ягодная»


  �                         


-Памятник М.Т. Калашникову


�





Ход игры: В игре могут участвовать 3-4 игрока, либо команд. На поле раскладываются карточки с изображенными достопримечательностями микрорайона. Игроки по очереди програмируют робот-пчелу, чтобы добраться до карточек. Добравшись до места, педагог знакомит ребят  о достопримечательности. Ребята  находят ее на стене «Крутые Ключи» . Победителем станет тот, кто справиться с заданием. 
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